
24 Aufgabenkarten, Tier-Bildkarten, Bingo, Silhouetten-Quiz, Spurenkarte, Rätsel, Labyrinth, Postenblatt mit Lösungen und eine
Vorlage für deine Geschichte

So gehts

1. Wähle die Karten aus, die zu Alter und Gelände passen.
Mische mindestens drei Farben (Typen).

2. Überlege dir eine Geschichte als roten Faden (Vorlage Seite
14) und ordne jedem Posten eine Karte zu.

3. Drucke die Seiten aus, schneide die Karten entlang der
gestrichelten Linie aus und lege sie an die Posten, am besten

in einer Klarsichtmappe.
4. Das Postenblatt (Seite 12 und 13) behält die Leitung:

Material, Lösungen und Quizfragen.

Inhalt

Seite 2 bis 5: 24 Aufgabenkarten
Seite 6: Tiere nachmachen · Seite 7: Waldbingo · Seite 8: Wer
bin ich?

Seite 9: Spuren-Detektive · Seite 10: Symbol-Rechenrätsel ·
Seite 11: Labyrinth
Seite 12 und 13: Postenblatt für die Leitung
Seite 14: Geschichte planen · Seite 15: leere Karten

Typen

Bewegung Team

Natur Survival

Kreativ Wissen

Rätsel Schätzen

Foto Sinne

Dauer und Alter

 unter 5 Min.

 5 bis 15 Min.

 über 15 Min.

ab 6 J.  Richtwert, du kennst deine Gruppe am besten.

Die Nummern entsprechen der Liste mit 66 Aufgaben auf der
Website. Dort findest du Varianten bei Regen und
Ablaufpläne.

Schnitzeljagd-Aufgaben zum Ausdrucken
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Aufgabenkarten

Bewegung Nr. 1

Balancieren
Balanciert alle über den Baumstamm.
Wer absteigt, beginnt nochmals
vorne.

Material liegender Stamm; bei Nässe ein Seil am
Boden

unter 5 Min. ab 4 J.

Bewegung Nr. 3

Hindernisparcours
Lauft den Parcours so schnell ihr
könnt. Die Leitung stoppt die Zeit.
Schafft ihr es unter ____ Minuten?

Material Seil, Äste, Uhr

5 bis 15 Min. ab 5 J.

Bewegung Nr. 7

Über den Bach
Die zwei Seile sind die Ufer. Springt
alle hinüber, ohne ins Wasser zu
treten. Nach jeder Runde wird der
Bach breiter.

Material 2 Seile

unter 5 Min. ab 6 J.

Team Nr. 9

Blindenführung
Bildet Zweiergruppen. Eine Person
trägt die Augenbinde, die andere führt
sie nur mit Worten zum markierten
Baum. Dann tauscht ihr.

Material Augenbinden; nur auf ebenem Boden

5 bis 15 Min. ab 7 J.

Team Nr. 12

Plane wenden
Stellt euch alle auf die Blache. Dreht
sie um, ohne dass jemand den Boden
berührt.

Material Blache

5 bis 15 Min. ab 8 J.

Team Nr. 13

Fluss überqueren
Kommt mit drei Kartons über den
Fluss. Steht niemand auf einem
Karton, treibt er davon.

Material 3 Kartons

5 bis 15 Min. ab 7 J.
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Aufgabenkarten

Natur Nr. 17

Waldbingo
Sucht die Dinge auf eurer Bingokarte.
Wer zuerst drei in einer Reihe hat, ruft
«Bingo!».

Material Bingokarte (Seite 7), Stift

5 bis 15 Min. ab 5 J.

Natur Nr. 19

Naturmandala
Legt aus Blättern, Steinen und Zapfen
ein Mandala. Die Leitung macht ein
Foto als Beweis.

Material keins

5 bis 15 Min. ab 4 J.

Natur Nr. 21

Geräusche-Karte
Setzt euch hin und schliesst zwei
Minuten die Augen. Zeichnet danach
jedes Geräusch auf, das ihr gehört
habt.

Material Papier, Stift

unter 5 Min. ab 6 J.

Survival Nr. 27

Knoten
Knüpft einen Mastwurf um den Baum
und einen Samariterknoten. Die
Leitung zeigt euch zuerst, wie es geht.

Material Schnüre

5 bis 15 Min. ab 8 J.

Survival Nr. 30

Kompass
Geht mit dem Kompass 50 Schritte
nach Osten. Dort wartet der nächste
Hinweis.

Material Kompass

5 bis 15 Min. ab 10 J.

Survival Nr. 32

SOS senden
Sendet SOS mit der Taschenlampe oder
der Pfeife:

·  ·  ·  –  –  –  ·  ·  ·

Material Taschenlampe oder Pfeife

unter 5 Min. ab 8 J.
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Aufgabenkarten

Kreativ Nr. 33

Schönes Erlebnis
Erzählt euch zu zweit ein schönes
Erlebnis oder euer liebstes Hobby.

Material keins

unter 5 Min. ab 4 J.

Kreativ Nr. 35

Szene spielen
Spielt den nächsten Teil der Geschichte
als kurze Szene vor.

Material keins

5 bis 15 Min. ab 6 J.

Kreativ Nr. 37

Vers dichten
Dichtet einen Reim mit diesen drei
Wörtern: Fuchs, Moos, Schatz.

Material Zettel, Stift

5 bis 15 Min. ab 8 J.

Wissen Nr. 39

Quizposten
Beantwortet die Fragen der Leitung.
Für jede richtige Antwort gibt es einen
Punkt.

Material Fragen auf Seite 13; ohne Lesen: Seite 8

unter 5 Min. ab 6 J.

Rätsel Nr. 41

Spiegelschrift
Lest die Botschaft mit einem Spiegel:

Material Taschenspiegel

unter 5 Min. ab 8 J.

Der nächste Hinweis liegt unter

einem Stein.

Rätsel Nr. 44

Symbol-Rechenrätsel
Löst das Rätsel auf der Rätselseite. Die
Lösung ist die Zahl für den nächsten
Posten.

Material Rätselseite (Seite 10)

5 bis 15 Min. ab 7 J.
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Aufgabenkarten

Schätzen Nr. 47

Reiskörner schätzen
Wie viele Reiskörner sind im Glas?
Schreibt eure Schätzung auf. Die beste
Schätzung gewinnt.

Material Glas, gezählter Reis

unter 5 Min. ab 6 J.

Schätzen Nr. 51

Zielwurf
Werft Tannzapfen aus drei Metern in
den Kessel. Jedes Kind hat drei Würfe.

Material Kessel, Tannzapfen

unter 5 Min. ab 4 J.

Foto Nr. 55

Fremdkörper-Pfad
Am Weg liegen zehn Dinge, die nicht in
den Wald gehören. Wie viele findet
ihr?

Material 10 Gegenstände

5 bis 15 Min. ab 5 J.

Foto Nr. 57

Farbsuche
Findet für jede Farbe etwas aus der
Natur.

Material diese Karte

unter 5 Min. ab 4 J.

Sinne Nr. 61

Kim-Spiel
Schaut die Gegenstände eine Minute
lang an. Dann deckt die Leitung sie zu.
Zählt alle auf!

Material 10 Gegenstände, Tuch

unter 5 Min. ab 6 J.

Sinne Nr. 64

Anschleichen
Eine Person ist die Wache und trägt
eine Augenbinde. Schleicht euch an
und holt den Schatz. Zeigt die Wache
auf euch, geht ihr zurück.

Material Augenbinde, Gegenstand

5 bis 15 Min. ab 6 J.
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Aufgabe 4: Bildkarten ausschneiden. Die Gruppe bewegt sich wie das Tier auf der Karte bis zum nächsten Baum.

Hase
hüpft mit beiden Beinen

Fuchs
schleicht leise auf allen Vieren

Igel
rollt sich zu einer Kugel ein

Eule
steht still und dreht den Kopf

Wildschwein
stampft und grunzt

Bär
tapst schwer auf allen Vieren

Tiere nachmachen

www.gelaendespiele.ch/schnitzeljagd/aufgaben



Aufgabe 17: Findet die Dinge und kreuzt sie an. Drei in einer Reihe ist Bingo! Gesammeltes wird nicht gegessen.

Gruppe: ______________________

Moos Feder Schneckenhaus

Tannzapfen etwas Rotes Ast in Y-Form

Blatt mit Loch runder Stein
Spinnennetz
(nur zeigen)

Gruppe: ______________________

Moos Feder Schneckenhaus

Tannzapfen etwas Rotes Ast in Y-Form

Blatt mit Loch runder Stein
Spinnennetz
(nur zeigen)

Waldbingo
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Quiz ohne Lesen (Aufgabe 39): Welches Tier aus unseren Wäldern erkennt ihr am Umriss? Die Leitung schreibt mit oder die Gruppe
sagt es laut.

Wer bin ich?

1

Das ist:

2

Das ist:

3

Das ist:

4

Das ist:

5

Das ist:

6

Das ist:

7

Das ist:

8

Das ist:

9

Das ist:
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Aufgabe 20: Welche Spur gehört zu welchem Tier? Verbindet die Zahl mit dem Buchstaben. Danach sucht ihr im Schlamm oder
Schnee echte Spuren.

1 2 3

A Amsel B Fuchs C Hirsch

Tipp für die Leitung: Huftiere wie Reh und Hirsch hinterlassen zwei längliche Hälften, Fuchs und Hund vier Zehen mit Krallen, Singvögel drei Zehen
nach vorn und eine nach hinten.

Spuren-Detektive
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Aufgabe 44: Jedes Bild steht für eine Zahl. Findet heraus, welche, und rechnet die letzte Zeile aus.

+ = 6

+ = 8

+ + = 12

+ + = ?

Symbol-Rechenrätsel
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Aufgabe 45: Findet den Weg von oben nach unten. Am Ausgang wartet der nächste Hinweis.

Labyrinth
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Material pro Karte. Lege alles am Vortag bereit und lauf die Strecke ab.

Nr. Aufgabe Material vorbereiten

1 Balancieren liegender Stamm; bei Nässe ein Seil am Boden

3 Hindernisparcours Seil, Äste, Uhr

7 Über den Bach 2 Seile

9 Blindenführung Augenbinden; nur auf ebenem Boden

12 Plane wenden Blache

13 Fluss überqueren 3 Kartons

17 Waldbingo Bingokarte (Seite 7), Stift

19 Naturmandala keins

21 Geräusche-Karte Papier, Stift

27 Knoten Schnüre

30 Kompass Kompass

32 SOS senden Taschenlampe oder Pfeife

Nr. Aufgabe Material vorbereiten

33 Schönes Erlebnis keins

35 Szene spielen keins

37 Vers dichten Zettel, Stift

39 Quizposten Fragen auf Seite 13; ohne Lesen: Seite 8

41 Spiegelschrift Taschenspiegel

44 Symbol-Rechenrätsel Rätselseite (Seite 10)

47 Reiskörner schätzen Glas, gezählter Reis

51 Zielwurf Kessel, Tannzapfen

55 Fremdkörper-Pfad 10 Gegenstände

57 Farbsuche diese Karte

61 Kim-Spiel 10 Gegenstände, Tuch

64 Anschleichen Augenbinde, Gegenstand

Postenblatt für die Leitung
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Nur für die Leitung

Quiz ab 6 Jahren (Aufgabe 39) Antwort

Wie viele Beine hat eine Spinne? acht

Welcher Pilz hat einen roten Hut mit
weissen Punkten?

der Fliegenpilz, er ist giftig

Aus welcher Frucht wächst eine Eiche? aus der Eichel

Welche Farbe entsteht, wenn man Blau
und Gelb mischt?

Grün

Welches Tier mit buschigem Schwanz
versteckt im Herbst Nüsse?

das Eichhörnchen

Nenne drei Laub- und drei Nadelbäume. z. B. Eiche, Buche, Ahorn und
Fichte, Tanne, Lärche

Quiz ab 10 Jahren Antwort

Wie heisst der höchste Berg der
Schweiz?

die Dufourspitze im Monte-Rosa-
Massiv, 4'634 m

In welcher Himmelsrichtung geht die
Sonne unter?

im Westen

Welches ist das grösste Tier der Welt? der Blauwal

Woran erkennt man das Alter eines
gefällten Baums?

an den Jahresringen im Stamm

Wie lange braucht das Licht der Sonne
bis zur Erde?

rund 8 Minuten

Welches ist der kleinste Planet im
Sonnensystem?

Merkur

Aufgabe Lösung

44 Symbol-
Rechenrätsel

Tannzapfen = 3, Pilz = 5, Blatt = 2. Lösung: 3 + 5 + 2 = 10

41 Spiegelschrift «Der nächste Hinweis liegt unter einem Stein.» Hinweis
vorher unter einen Stein legen.

32 SOS drei kurz, drei lang, drei kurz

45 Labyrinth Lösungsweg siehe Bild

39 Wer bin ich? 1 Fuchs · 2 Eichhörnchen · 3 Specht · 4 Reh · 5 Igel · 6
Biber · 7 Hase · 8 Eule · 9 Hirsch

20 Spuren-
Detektive

1 C Hirsch, 2 A Amsel, 3 B Fuchs

Lösungen und Quizfragen

www.gelaendespiele.ch/schnitzeljagd/aufgaben



Ideen: Flugzeugabsturz, fremder Planet, Odysseus, verwunschener Wald, Kriminalfall, Zeitreise, Piratenschatz

Start
Was ist passiert? Wer braucht Hilfe?

Posten 1
Aufgabe Nr. ___ · was die Gruppe
bekommt

Posten 2
Aufgabe Nr. ___ · was die Gruppe
bekommt

Posten 3
Aufgabe Nr. ___ · was die Gruppe
bekommt

Posten 4
Aufgabe Nr. ___ · was die Gruppe
bekommt

Posten 5
Aufgabe Nr. ___ · was die Gruppe
bekommt

Plan B bei Regen
Wohin? Welche Aufgaben gehen
drinnen?

Ziel
Wie endet die Geschichte? Was ist
der Schatz?

Geschichte planen
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Für eigene Aufgaben

Leere Karten

eigene Aufgabe Nr. ____

Material ______________________

Dauer ab ___ J.

eigene Aufgabe Nr. ____

Material ______________________

Dauer ab ___ J.

eigene Aufgabe Nr. ____

Material ______________________

Dauer ab ___ J.

eigene Aufgabe Nr. ____

Material ______________________

Dauer ab ___ J.

eigene Aufgabe Nr. ____

Material ______________________

Dauer ab ___ J.

eigene Aufgabe Nr. ____

Material ______________________

Dauer ab ___ J.www.gelaendespiele.ch/schnitzeljagd/aufgaben


